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Les participants seront amenés à vivre des modes 
pédagogiques variés (apports théoriques et 
méthodologiques, séquences expérientielles, 
expérimentation de techniques et outils, temps 
d’échanges et de confrontations des pratiques 
professionnelles…). Les apports proposés ont pour but 
d’éclairer les pratiques, de favoriser la créativité 
individuelle, et non d’apporter des modèles figés ou 
dogmatiques.

Comprendre ce qu’est la ludopédagogie
• Ludopédagogie, gamification ou animation 

participative ? Qu’est-ce qu’un jeu ?
• Ludopédagogie et apprentissage
• La posture et les rôles de l’animateur 
• On joue ! Analyse de l’atteinte des objectifs 

pédagogiques, ressentis, intérêts et plus-values

Construction d’une séquence pédagogique 
intégrant le jeu

• Présentation de l’IA et de son intérêt dans la 
scénarisation

• Déstructuration de jeux
• Cibler un objectif pédagogique
• Construction d’une séquence ludopédagogique

Les enjeux
pour les professionnels : 
• Expérimenter la ludopédagogie 
en fonction de son expérience, de 
ses besoins (publics, objectifs 
visés) et de ceux de sa structure
• Construire des séquences 
pédagogiques engageantes
pour les structures : 
• Elargir les possibilités d’action en 
matière de formation et/ou 
d’accompagnement
• Favoriser la mobilisation et 
l’engagement des publics sur les 
prestations proposées

Les objectifs de cette formation
Distinguer animation participative et 
ludopédagogie
Explorer les différentes catégories de jeu, leurs 
atouts et leurs effets
Analyser son contexte d'intervention pour créer des 
ateliers impactant
Comprendre la place de l’animateur dans un atelier 
ludopédagogique
Utiliser l’IA pour s’outiller dans la création d’ateliers 
ludiques

Prérequis : Exercer en tant que 
professionnel de l’accompagnement, 
de la formation ou de l’insertion

Intervenant : Eden JEAN-MARIE, 
formateur psychologue social

Modalités d’organisation :
Présentiel - Groupe de 8 à 12 personnes
2 journées

Réussir ses ateliers collectifs 

avec la gamification, l’IA…

Tarifs : 300 € nets de taxe / personne 
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